VEKTORLER

Esya ve olaylari tanimlarken iki tir blydklik kullaniriz.
< Skaler blydklikler
< Vekidrel bliydklikler

Skaler bliylikliikler: Sadece sayi ile ifade edilen
blydkliklerdir.

Ornek: 10 kalem, 20 m, 60 saniye v.b.

Vektorel bliyiikliikler: Sadece sayi ile ifade edilemeyen,
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bilinen blyldkliklere denir.

Vektérel bir A biiyikligi A ile, boyu ise IA I ile

gosterilir.
I= 2hbr
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Vektorlerin 6zellikleri:

1. Iki vektériin toplami ya da farki yine bir
vektord(ir.

A+B=C A-B=D

2. Vektérlerde toplamada degisme ézelligi
varair.

A+B=B+A

3. Bir vektérti skaler bir sayiyla ¢arpmak yada bélmek

0 vektoriin bliydkligind ¢carpmak yada bélmek
demektir.
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4. Bir vektértin zit isaretlisi, zit yénli bir
vektérdlr. Dogrultusu degismez.
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5. Bir vektordn dogrultusu, yéni ve siddeti
degistirilmeden istenilen yere tasinabilir.

6. Dogrultusu, yénl ve siddeti ayni olan vekitérier esit

vektorlerdir. Uygulama noktas! (Baslangi¢ nokiasi) farkli

olabilir.
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Vektérlerin toplanmasi:
Vektdrlerin toplanmasinda (g yéntem vardir.

1.) Paralel kenar metodu
2.) Ucuca ekleme metodu
3.) Bilesenlere ayirma metodu

1. Paralel kenar metodu

Baslangi¢ noktasr ayni olan vektérler paralel kenara
lamamlanir. Baslangi¢ noktasi ile kesim noktasini
birlestiren vektdr, toplam vekitdri verir.

Cosinus teoremi: R?=A?+B?-2.A.B.Cosa

! Ikiden fazla vektériin toplanmasi paralel kenar
metoduna gére yapilirken énce rasgele iki vektérin
toplami yapilir, sonra toplam vekitér ile diger vektér

paralel kenar metoduna gdre yapilarak islem devam
ettirilir.



2. Ucuca ekleme metodu:
Vektbrlerden biri rasgele secilip diger vektorlerin

dogrultusu, yéni ve siddeti degistirilmeden sira ile ucuca

eklenir. Birinci vektorin baslangi¢ noktasi ile son
vektorin ucuna dogru toplam vektor ¢izilir.

3. Bilegsenlere ayirma:

Bir vektériin bilesenleri o vekidriin x ve y diizlemlerindeki

izddsdamdadir.

Vektérlerin cikariimasi:

Iki vektér arasindaki gikarma islemi bir vektor ile diger
vektorin zit isaretlisinin toplami seklinde ifade edilir.
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OZEL DURUMLAR :

1. [ki vektor arasindaki agi sifir ise yani paralel ise ve ayni
yonli ise toplam vektdr, vektdrlerin cebirsel toplamina

esittir.
E= 2 br

2. |ki vektér arasindaki aci 180° ise yani yénleri zit ise
toplam vektor cebirsel farka esit olur.

—
Ao=2hr

3. [ki vektér arasindaki aci 90° ise toplam vektér pisagor
bagintisindan bulunur.

4. ki vektoriin toplami, vektérlerin biiytikliiklerinin cebirsel
toplamindan daha bdiyiik, cebirsel farkindan daha kiigtik
olamaz.

A_B<R<A+B

8. Aralarinda a agisi bulunan iki kuvvet esitse bileske
vektor agiortay tizerindedir.
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6. Aralarinda a agisi bulunan iki kuvvetin bileskesi biyiik
olan kuvvete daha yakindir.




ESIT SIDDETLI VEKTORLERDE OZEL
DURUMLAR :

1. a=0 ise R=2F
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R=2F

2.0-60° ise R=FA3

F
LF Z:Fﬁ

3.0-90 ise R=FA2

F
‘ i R=F/2
F

4.a=120 ise R=F

5 a=180ise R=0





